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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu

Informatyka Il

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektronika i Telekomunikacja 3/5

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30

Cwiczenia Projekty/seminaria

35

Liczba punktow ECTS

8

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr hab. inz. Mariusz Zal,
mariusz.zal@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student przystepujac do przedmiotu ma podstawowg wiedze o budowie komputera oraz wiedze z
zakresu systemow liczbowych. Potrafi sie postugiwac jezykami programowania wysokiego poziomu C,
C++. Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury i baz danych oraz innych zrédet w jezyku polskim lub
angielskim; potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywaé ich interpretacji, wyciggaé wnioski i
uzasadniac opinie

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zasadami tworzenia programoéw pisanych w jezyku C#. W
ramach przedmiotu student pozna zasady wykorzystania instrukcji sterujgcych oraz podstawowych
typow zmiennych. Student zapozna sie z zasadami tworzenia aplikacij graficznych oraz zapozna sie z
modelami programowania aplikacji bazodanowych oraz aplikacji sieciowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. . Zna zasady konstrukcji programoéw komputerowych, posiada wiedze z zakresu informatyki i zna
sktadnie jezykéw oprogramowania C#
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2. Zna sposoby wykorzystania pamieci komputerdw, jej rezerwacji i odwotania do niej.

Umiejetnosci

1. Potrafi sie postugiwac jezykiem programowania wysokiego poziomu C#. Potrafi napisa¢ proste
programu konsolowe i graficzne .

2. Potrafi napisaé proste programy stuzgce do wymiany w $rodowisku sieciowym oraz programy
pozwalajgce na dostep do baz danych.

3. Potrafi sie dalej samodzielnie ksztatcié .

4. Potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim lub angielskim w srodowisk zawodowym i w innych
Srodowiskach.

Kompetencje spoteczne

1. Ma poczucie odpowiedzialnosci za zaprojektowane systemy elektroniczne i telekomunikacyjne i zdaje
sobie sprawe z potencjalnych niebezpieczenstw dla innych ludzi lub spoteczenstwa ich
nieodpowiedniego wykorzystania. Zna zasady przechowywania informacji oraz okreslania dostepu do
baz danych w celu zapewnienia bezpieczeristwa informacji w nich zawartej.

2. Posiada swiadomos¢ wptywu systemoéw i sieci telekomunikacyjnych i teleinformatycznych na
ksztattowanie spoteczenstwa informacyjnego

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza zdobyta w ramach wyktadu weryfikowana jest przez egzamin w formie pisemnej lub ustnej. W
formie pisemnej studenci musza udzieli¢ odpowiedzi na 7 - 10 pytan (testowych i otwartych) réznie
punktowanych. Sg trzy lub cztery grupy punktowe. Natomiast w przypadku egzaminu ustnego student
losuje po jednym pytaniu z kazdej grupy punktowej. W formie ustnej, do kazdego wylosowanego
pytania, student moze otrzymaé dodatkowe pytanie (zwigzane z wylosowanym pytaniem). Ocena
pytania (obejmuje odpowiedz zaréwno na pytanie wylosowane jak i pytanie dodatkowe) obejmuje
zakres odpowiedzi oraz gtebie zrozumienia zagadnienia. Do kazdego egzaminu przygotowywanych jest
50 - 60 pytan. Warunkiem pozytywnego zaliczenia egzaminu otrzymanie minimum 50% punktéw
mozliwych do zdobycia.

Umiejetnosci nabyte w ramach ¢wiczen weryfikowane sg na podstawie zadania realizowanego na
ostatnich zajeciach. Zadanie podzielny jest na 5 - 6 podzadan rdéznie punktowanych. Podzadania
stanowig cato$é, mozliwe jest jednak niezalezne ich wykonanie. Brak wykonania podzadania nie wptywa
na ocene pozostatych podzadan. Prog zaliczeniowy: 50% punktéw.

Kryteria oceny egzaminu i zaliczania:

liczba punktéw ocena

<=50 % 2,0
51% - 60% 3,0
61% - 70% 3,5
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71% - 80% 4,0
81% - 90% 4,5
91% - 100% 5,0

Tresci programowe
Wyktady:

1. Podstawy programowania w $rodowisku .NET: wspdlne $rodowisko uruchomieniowe, wspdlny system
plikéw, jezyk posredni,

. Podstawy programowania obiektowego w jezyku C#

. Obstuga wyjatkow

. Interfejsy i kolekcje

. Mechanizmy oczyszczania pamieci

. Przecigzenia operatorow

. Delegaty i zdarzenia

. Tworzenia aplikacji z wykorzystaniem Windows Forms
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. Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem WPF
10. Programowanie prostych aplikacji sieciowych
11. Programowanie prostych aplikacji bazodanowych z wykorzystaniem bibliotek ADO.NET.

Cwiczenia:

1. Instrukcje warunkowe, petle, funkcje sprawdzajgce poprawnos¢ wprowadzonych danych (Parse,
TryParse, itp.)

. Tworzenie klas - dodawanie witasciwosci i metod, konstruktor przetadowany

. Tworzenie klas - dodawanie wtasciwosci bedacych typem zdefiniowanym przez studenta

. Dynamiczne struktury danych: listy jedno- i dwukierunkowe, drzewa binarne.

. Edytor tekstu w formie aplikacji okienkowej umozliwiajgcy zapisywanie i odczytywanie plikdw z dysku
. Obstuga GUI, programowanie zdarzeniowe z wykorzystaniem Windows.Forms

. Operacje na plikach
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. Modelowanie danych, reprezentacja we wtasnych strukturach, powigzania
Metody dydaktyczne

1. Wyktad:
a) prezentacje multimedialne ilustrowane przyktadami podawanymi na tablicy.
b) analiza przypadkéw dokonywana bezposrednio w srodowiskach uruchomieniowych dla jezykow
programowania; studenci biorg czynny udziat poprzez zadawanie pytan oraz sugerowanie
wynikéw, ktére mozna uzyskac

2. Cwiczenia : wykonywanie zadan podanych przez prowadzacego (¢wiczenia praktyczne realizowane z
wykorzystaniem srodowisk uruchominieniowych dla jezykdéw programownia C#) uzupetniane
prezentacjami multimedialnymi.
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Literatura

Podstawowa
1. Troelsen A., Japikse P., Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6, [przektad WITKOM Witold Sikorski: Maciej
Baranowski], PWN, 2017.

Uzupetniajaca
1. Stephen C. Perry, C# i .NET, Helion 2006.

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 175 8,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 100 5
zajeé laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwidow)?

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisaé inne czynnoéci





